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Introduccion

Todo docente a la hora de enfrentarse a la clase
debe seleccionar los recursos y materiales
didacticos que tiene pensado utilizar.

Es fundamental elegir adecuadamente los
recursos y materiales didacticos porque
constituyen herramientas fundamentales para el
desarrollo y enriquecimiento del proceso de
ensefanza-aprendizaje de los alumnos.




Introduccion

La prioridad no deberia ser crear materiales
técnicamente perfectos sino pedagdgicamente
adecuados, significativos y utiles para cada
grupo de alumnos en general y cada alumno en
particular

Utilizando para ello cualquier recurso a nuestro
alcance mas o menos sofisticado

Apoyandonos en programas de tratamiento de texto,
de imagenes, presentaciones, o0 en materiales
elaborados en la clase u obtenidos desde Internet...




Introduccion

Hoy en dia existen materiales didacticos excelentes
gue pueden ayudar a un docente a impartir su clase,
mejorarla o que les pueden servir de apoyo en su
labor.

Estos materiales didacticos pueden ser seleccionados
de una gran cantidad de ellos, de los realizados por
editoriales o aguellos que uno mismo con la
experiencia llega a confeccionar.




Definicion

El concepto y uso de los recursos didacticos han
evolucionado a lo largo de la historia sobretodo como
consecuencia de la aparicion de las nuevas
tecnologias.

Los medios y recursos didacticos son canales
que facilitan y apoyan el aprendizaje.

El objetivo de su uso es hacer mas claros y accesibles
los contenidos.




Permiten:

Presentar los temas o conceptos de un tema de una
manera objetiva, clara y accesible.

Proporcionar al aprendiz medios variados de
aprendizaje.

Estimulan el interés y la motivacion del grupo.

Acercan a los participantes a la realidad y a darle
significado a lo aprendido.

Permiten facilitar la comunicacion. Complementan las
tecnicas didacticas y economizan tiempo.




€ f Clasificacion

Clasificacion

Simbdlicos Escolares

Impresos Tecnologicos




Clasificacion

I u f n n ,
C a.S I I C a.C I O n Simbolicos
Impresos ecnolégicos

1. Recursos o medios reales
Naturales: plantas, animales, etc.
Deportivos: balones, raguetas, etc.
Artisticos: cuadros, esculturas, etc.

Instrumentos: flautas, pianos, etc.

Objetos de uso cotidiano

Instalaciones urbanas, agricolas, de
servicio, etc.
Objetos que acerguen la realidad al alumno




Reales

Clasificacion pm

Impresos

2. Recursos o medios escolare

Materiales:
Tableros didacticos: pizarra, franelograma...
Materiales manipulativos: recortables, cartulinas...
Juegos: arquitecturas, juegos de sobremesa...
Materiales de laboratorio...

Espacios:
Laboratorios y aulas de informatica
Biblioteca, mediateca y hemeroteca
Gimnasio y laboratorio de idiomas
Globos terraqueos o pizarras
Salones de actos y pistas deportivas
Aulas especificas
Ludotecas




Reales

Material Impreso:

Textos, libros, fichas, fotografias, cuadernos,
mapas, partituras, fotocopias, periodicos,
documentos, revistas tematicas, etc.

Medios tecnoldgicos:
Iconicos: retroproyector, diapositiva.
Sonoros: radio, magnetofonos, casetes, discos,

programas de radio.

Audiovisuales: montajes audiovisuales, peliculas,
videos, programas de television.

Interactivos: informatica, robdtica, multimedia,
TV Interactiva




Clasificacion

Clasificacion
S

Programas informaticos
(CD u on-line) educativos:

Videojuegos (Guitar hero, Sing Star, Caraokes),
programas, presentaciones multimedia,

enciclopedias, animaciones y simulaciones
Interactivas...

Servicios telematicos:

paginas web, weblogs, tours virtuales, webquest,
cazas del tesoro, correo electronico, chats, foros,
cursos on-line...




Funcionalidad

Presentar la informacion y guiar la atencion y los
aprendizajes:
Facilitacion de los objetivos educativos que se
persiguen.

Diversos codigos comunicativos:

verbales (convencionales, exigen un esfuerzo de
abstraccion) e iconicos (representaciones intuitivas y
cercanas a la realidad).

Senalizaciones diversas: subrayados, estilo de letra,
destacados, uso de colores...

Adecuada integracion de multimedias, al servicio del
aprendizaje, sin sobrecargar, deben aportar
Informacion relevante.




Funcionalidad

Organizar la informacion:

Resumenes, sintesis...
Mapas conceptuales

Organizadores graficos: esquemas, cuadros
sinopticos, diagramas de flujo...




Funcionalidad

Relacionar informacion, crear conocimiento y
desarrollar habilidades

Organizadores previos al introducir los temas.

- Ejemplos, analogias...

- Preguntas y ejercicios para orientar la relacion de
los nuevos conocimientos con los conocimientos
anteriores de los estudiantes y su aplicacion.

Simulaciones para la experimentacion.

Entornos para la expresion y creacion




Ventajas asocladas

Cada medio didactico ofrece unas determinadas
prestaciones y posibilidades de utilizacion en el
desarrollo de las actividades de aprendizaje que, en
funcidon del contexto, le pueden permitir ofrecer
ventajas significativas frente al uso de medios
alternativos.

Para poder determinar ventajas de un medio sobre
otro, siempre debemos considerar el contexto de
aplicacion (un material multimedia hipertextual no es
"per se" mejor que un libro convencional).

Estas diferencias entre los distintos medios vienen
determinadas por sus elementos estructurales:




Ventajas asocladas

El sistema de simbdlico que utiliza para transmitir
la Informacion: textos, voces, imagenes estaticas,
Imagenes en movimiento...

Estas diferencias, cuando pensamos en un contexto
concreto de aplicacion, tienen implicaciones
pedagogicas, por ejemplo: hay informaciones que se
comprenden mejor mediante imagenes, algunos
estudiantes captan mejor las informaciones iconicas
concretas que las verbales abstractas...




Ventajas asocladas

El contenido que presenta y la forma en que lo
hace: la informacion que gestiona, su estructuracion,
los elementos didacticos que se utilizan (mtroduccmn
con los organizadores previos, subrayado, preguntas,
ejercicios de aplicacion, resumenes, etc.), manera en
la que se presenta...

Asi, incluso tratando el mismo tema, un material
puede estar mas estructurado, o incluir muchos
ejemplos y anécdotas, o proponer mas ejercicios en
consonancia con el hacer habitual del profesor, etc.




Ventajas asocladas

La plataforma tecnoldgica (hardware) que sirve
de soporte y actia como instrumento de mediacion
para acceder al material. No siempre se tiene
disponible la infraestructura que requieren
determinados medios, ni los alumnos tienen las
habilidades necesarias para utilizar de tecnologia de
algunos materiales.




Ventajas asocladas

El entorno de comunicacion con el usuario, que
proporciona unos determinados sistemas de
mediacion en los procesos de ensenanza y
aprendizaje (interaccion que genera, pragmatica que
facilita...).

Por ejemplo, si un material didactico esta integardo
en una "plataforma-entorno de aprendizaje" podra
aprovechar las funcionalidades que este le
proporcione.

Otro ejemplo: un simulador informatico de
electricidad permite realizar mas practicas en menor
tiempo, pero resulta menos realista y formativo que
hacerlo en un laboratorio.




L a evaluacion de los
medios

Por otra parte, cuando consideramos la evaluacion de
los medios didacticos, uno de los criterios que
siempre suele estar presente es el de la eficacia
didactica

Es decir, su funcionalidad como medio facilitador de
aprendizajes.

La eficacia didactica al utilizar estos materiales depende
basicamente de dos factores:

las caracteristicas de los materiales

y la forma en la que se han utilizado con los
estudiantes




L a evaluacion de los
medios

Suelen considerarse dos tipos de
evaluacion:

La evaluacion objetiva
La evaluacion contextual




La evaluacion objetiva

Se centra en valorar la calidad de los medios
didacticos.

La realiza un especialista a partir de un estudio
exhaustivo de las caracteristicas del material, sin
gue intervengan los destinatarios finales del medio
didactico.

Suele hacerse a partir de la consideracion de unos
criterios de calidad gue se concretan en unos
Indicadores que se pueden identificar en mayor o
menor medida en los materiales que se evaluan.

Los resultados de la evaluacion se suelen recoger

en unas plantillas "ad hoc" que incluyen diversos
apartados: identificacion del producto, valoracion

de acuerdo con los indicadores, evaluacion global

y comentarios.




&) La evaluacién contextual

-

= Valora la manera en la gque se han utilizado los
medios en un contexto educativo determinado.

Maxima
eficacia didactica
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con el uso de los medios en un determinado contexto educativo




Las NNTT como recurso
didactico

Medios informaticos
Medios audiovisuales
Medios de comunicacion




cQué son las
Nuevas tecnologias?




Caracteristicas de las
Nuevas Tecnologias

. Inmaterialidad

. Interactividad

. Instantaneidad

. Innovacion

. Calidad de imagen y sonido

. Digitalizacion
. Influencia mas sobre los procesos que sobre los productos

. Automatizacion
Interconexion
O Diversidad
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(@ Aplicacion de las Nuevas
Y Tecnologias




e PC’S
» Software

e Sistemas
interactivos

* Multimedias
* Hipertextos

* Hipermedias
 Internet

e Plataformas

Las NNTT como Medios
aplicados ala educacion

*Tebeos/Comics

sFotonovelas

*Radio

Prensa

*Television/Cine
' .publicidad

| +Transparencias

*Diapositivas
*Sonidos
sFotografia
*Video




-, Aportaciones de las
m NNTT comorecurso
| dldactlco




Aportaciones de las
NNTT comorecurso
didactico

 Pueden ayudar a solucionar pero no son la
panacea

e Implican un cambio en el rol del profesor
* Un cambio en el rol del alumno
* Un cambio en la metodologia

e Nuevos modelos comunicativos >>>




Premios CNICE

Premios CNICE:
Materiales curriculares premiados

_F




